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DIRECCIÓN DE EXTENSIÓN PROFESIONAL 
DIVISIÓN DE ALTA TECNOLOGÍA (DAT) 
 
Programa   :   Java Master Application Developer 
Curso         :   Construyendo la Capa de Presentación de la Aplicación 
Duración    :   37 horas 

 

 
 

SYLLABUS 

 
 
I. DESCRIPCIÓN 

 
La capa de presentación representa la interfaz entre el usuario final y la aplicación, por lo 
cual resulta de vital importancia, definir una arquitectura idónea que le permita ser flexible, 
robusta y brinde una grata experiencia de interactividad al usuario. El diseño de la interfaz 
de usuario, configuración y lógica de presentación debe ser manejada separadamente de 
las capas de negocio y persistencia. 
 
El presente curso explica las principales acciones y tecnologías destinadas a diseñar 
correctamente la capa de presentación. Veremos desde especificaciones estándares 
como lo es JSF con sus diversas implementaciones hasta marcos de trabajo desarrollados 
en la comunidad Open Source, en este caso Struts. 
 
Pre-requisitos 
 

 Conocimientos básicos de diseño Web Html, XHTML, CSS y Javascript  

 Conocimientos básicos de programación Orientada a Objetos 

 Conocimientos básicos de programación con Java 

 Conocimientos básicos de programación Web con Java (Servlets, JSP) 
 
 
II. LOGRO DEL CURSO 
 

Al finalizar el curso, el alumno será capaz de lo siguiente: 
 

 Comprender la importancia de desacoplar la capa de presentación respecto a la 
capa de negocio aplicando el patrón MVC. 

 Comprender la arquitectura y componentes del framework MVC Struts 2. 

 Desarrollar aplicaciones Web  con Struts 2 acorde a las buenas prácticas. 

 Comprender la arquitectura de la especificación JSF. 

 Desarrollar aplicaciones Web con JSF acorde a las buenas prácticas.  
 
 
III. METODOLOGÍA  
 

El curso consta de sesiones teórico-prácticas y emplea material audiovisual con la 
finalidad de facilitar los procesos de adquisición y evaluación del aprendizaje. Durante las 
clases se promociona la participación de los alumnos mediante el desarrollo de ejercicios. 
 
Recursos 

 

 Computadora 

 Silabo 

 Material digital e impreso 
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IV. EVALUACIÓN 
 
La calificación es vigesimal (0 a 20) y la nota mínima aprobatoria es de catorce (14). El 
curso se evaluará mediante laboratorios calificados y  un examen final.  
 
El promedio final será obtenido empleando la siguiente fórmula: 
 

PF = 0.5 * Promedio de Laboratorios + 0.5 * Examen Final 
 

 
V. CONTENIDO ANALÍTICO 
 

CAPÍTULO 1:  Patrones de presentación Duración  1.0 hr 

Logro:  Reconocer los principales patrones de presentación de software. 

Temas Habilidades 

 
1. Patrones de Diseño 
2. Patrón MVC 
3. Patrón MVP  

 

 
Al finalizar el capítulo, el alumno 
 

 Comprende las responsabilidades y 
dependencias que define cada patrón. 

 Comprende las ventajas de aplicar 
patrones de presentación. 
 

Laboratorio 1: Conociendo implementaciones de MVC en Java 

 Ejercicio 1.1: Listar frameworks Java basados en MVC 

 
 

CAPÍTULO 2:  Struts 2 Duración 16.0 hrs 

Logros: Comprender la arquitectura y componentes del framework MVC Struts 2.  

 Desarrollar aplicaciones Web con Struts 2 acorde a las buenas prácticas. 

Temas Habilidades 

 
1. Arquitectura 
2. Configuración básica 
3. Actions 
4. Interceptors 
5. Tipos de resultado 
6. Tag Libs 
7. I18N 
8. Validación 
9. Templating con Tiles 
10. Manejo de Scopes 
11. Configuración avanzada 
 

 
Al finalizar el capítulo, el alumno 
 

 Comprende la arquitectura de Struts 2  

 Configura y utiliza los componentes de 
Struts 2. 

 Complementa Struts 2 integrándolo con 
librerías de código abierto. 

 Aplica las mejores prácticas con Struts 2. 

Laboratorio 2: Construyendo de Aplicaciones Web con Struts 2 

 Ejercicio 2.1: Comprendiendo la arquitectura de Struts 2  

 Ejercicio 2.2: Configuración de componentes 

 Ejercicio 2.3: Uso de Tag Libs 

 Ejercicio 2.4: Validaciones e Internacionalización de Textos 

 Ejercicio 2.5: Configuración de Tiles 

 Ejercicio 2.6: Mantenimiento de cursos de GCH 
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EXÁMEN FINAL Duración 4.0 hrs 

 
 
VI. REFERENCIAS 
 

Fuente: Web 
 

1. Apache Software Foundation. (2012). Apache Struts 2 . Obtenido de 

http://struts.apache.org/2.x/  

2. Faces, P. (2012). Prime Faces. Obtenido de http://primefaces.org/  

3. Oracle. (2012). The Java EE 6 Tutorial. Obtenido de 

http://docs.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/bnaph.html  

 
Fuente: Libros 

 
1. Donald Brown, C. M. (2008). Struts 2. ANAYA MULTIMEDIA / MANNING. 

2. Roughley, I. (2007). Starting Struts 2. Lulu.com. 
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4. Burns, E. -S. (2010). Java Server Faces 2.0: The Complete Reference. The 

MacGraw-Hill Companies. 

 
 
 

CAPÍTULO No. 3:  Java Server Faces Duración 16.0 hrs 

Logros:  

 Comprender la arquitectura de la especificación JSF.  

 Desarrollar aplicaciones Web  con JSF acorde a las buenas prácticas. 

Temas Habilidades 

 
1. Introducción 
2. Configuración Básica 
3. Arquitectura 
4. Managed Beans 
5. Navigation Model 
6. UI Component Model 
7. Internacionalización 
8. Convertidores y Validadores 
9. Facelets 
10. Prime Faces 

 

 
Al finalizar el capítulo, el alumno 
 

 Comprende la arquitectura de JSF basada 
en el patrón MVC. 

 Comprende el ciclo de vida de JSF. 

 Utiliza los componentes de JSF. 

 Comprende el modelo de Eventos de JSF. 

 Utiliza las diferentes implementaciones de 
JSF. 

 
 
 

Laboratorio 3: Construyendo Aplicaciones Web con JSF 

 Ejercicio 3.1: Configuración de una aplicación JSF 

 Ejercicio 3.2: Comprendiendo el Ciclo de Vida de JSF 

 Ejercicio 3.3: Configuración de Componentes 

 Ejercicio 3.4: Configurando Conversiones, Validaciones e I18N 

 Ejercicio 3.5: Configuración de  Facelets 

 Ejercicio 3.6: Uso de Prime Faces 

 Ejercicio 3.7: Mantenimiento de profesores de GCH  

http://struts.apache.org/2.x/
http://primefaces.org/
http://docs.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/bnaph.html

